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माझ ेनाव कालीकाप्रसाद, वय वषȶ २६. तसे आधुनीक असुनही माÐया आईवडीलांनी असे जुनाट नाव
ठेवले कारण माÐया जÛमाÍया आदãया  िदवशी दोघांनाही èवÜनात माझ ेहे नाव ठेवावे असे कोणीतरी
सांगीतले. बहुतेकांचे आपãया ǽपाप्रमाणेच आपãया नावावरही पे्रम जडते. माझ ेफार काही वेगळे झाले
नाही. लहानपणी मला देिखल èवÜनात अनेक गोिƴ िदसायÍया पण किध ×यावर िवचार केला नाही.
नंतर मात्र जɅåहा èवÜनांची यंत्र येवु लागली, सारखे काही जुने िचत्रपट पािहले, तɅåहा मात्र मन,Stalker 
सुƯ इÍछा, ×यांचा बाƻ जगाशी संबंध यातील माझ ेèवारèय वाढत गेले. ×याची पिरणती माÐया
आजÍया िèथतीत होईल असे मात्र मला èवÜनातही वाटले Ûहवते. पण मी भरकटतोय. आधी तुàहाला
माÐयाबƧल थोड ेअिधक सांगायला हवे.

कॉलेज मÚये असतांना èवÜनांचे यंत्र पिहãयांदा वापरले. आपãया सुƯ इÍछा आपãयाला जणु मुतर्
èवǽपात ×यातुन अनुभवता येतात. यंत्र लावुन माझा कãपनािवलास सुǽ असतांनाच मधुनमधुन
×यातुनही मझ ेमन भरकटायचे. èवÜनातील èवÜन असãयाप्रमाणे. पण ते जाèत अतक्यर् असÖयाऐवजी
खर्या आयुçयातील काही संदभर् िमळायचे. कधी माहीतीचे, तर कधी थोɬयाअिधक शोधानंतर सापडणारे.
याच अंतरसुƯ खुणांनी मला नाटकं पहायला लावली, चीत्रपट पहायला लावले, जेनेटीक्स चा तसेच
त×वज्ञानाचाही अßयास करायला लावला. 

हे सवर् करतोच आहोत तर ऑिफिशयली करावे àहणुन मी ×यासंबंधी एका प्रबंधावर काम सुǽ केले:
èवÜनांचे हाडर्वेअर.' मनाÍया गतȶत िशरता-िशरता मी अनेक िशखरं सर करतोय हे जाणवु लागले.’
ईितहास वेगäया Ǻिƴने पहायला िशकलो. अनेक प्रवतर्नं होवुन गेãयाची जाण झाली.
...
केवळ मनोरंजनाÍया साधनांचाचा आढावा घेतला तर ती देखील उवर्रीत िवƳाला मॅप करता येवु शकतात.
गेãया अनेक दशकांचेच पहा. नाटक (िकंवा तमाशा) पुरते मनोरंजन मयार्िदत न रहाता मुकपट आले.
एकदा िफत िमळवली की ×या नटांची गरज नाही. नंतर Úवनीपटांनी कानांचीही भुक भागवणे सुǽ केले.
पुढे त्रीिमतपट आले. तुमÍया ×वचेवर आिण घाणɅिद्रयांवर देिखल आघात ्सुǽ झाले. इतरांची मने तुमÍया
मनात सुƯ इÍछा अप्रकटपणे िनमार्ण कǽ लागले. याचीच पुढची पायरी होती मनपट. èवÜनयंत्र हा
×याचा कु्रड प्रकार.

इÛवɅट युअर ्ओन ्एÛडींग प्रमाणे मनपट तुमÍया कãपनेनुसार बदलु शकायचे. तुàहाला हåया ×या िदशनेे
×यांचा प्रवास åहायचा. तंत्रज्ञान अजुन िवकसीत होवुन तुàही काय कãपना करायला हवी हे तुमÍयावर
लादणे देिखल मनपटांद्वारे शक्य होत आहे. मनपट हे राजकारÖयांÍया हातचं मुख्य ह×यार बनणं फार दरु



नाही. हेच ज्ञान वेगवेगäया èवǽपात अनादीकालापासुन उपलÞध आहे िकंवा होतं िकंवा असु शकतं हे
माÐया अßयासातील संदभार्ंवǽन उघड होते. ते पुरातन ज्ञान सहजी कुणाÍया हाती लागु नये àहणुन
×याचे चार भाग करÖयात आले व चार गटांना वाटुन देÖयात आले. ते कसे हे समजÖयाकरता
आपãयाला थोड ेजेनेटीक्स कड ेवळावे लागेल. डीएनए चे मुख्य काम शरीरोपयोगी प्रथीने बनिवणे. माकडं
व मनुçय यांÍया डीएनए मÚये ९९% साधàयर् असतं हे जवळजवळ सगäयांना माहीत असतं. पण
अनेकांना हे माहीत नसतं की आपãया डीएनए मधील ९८% भाग हा प्रथीने बनवीÖयाशी संबंधीत नसतो.
याला कधीकधी जंक डीएनए असे àहंटãया जाते. ×यातील थोɬयाफार भागाचा उपयोग काय हे िवज्ञानाला
आƣा-आƣा उमगु लागले आहे. हा जंक डीएनए देिखल िपɭयानिपɭया न बदलता पुढे सरकत रहातो. हा
जंक डीएनए àहणजेच ४ बेसेस वापǽन मनांवर िवजय िमळवÖयाची िकãली. ही ४ गटांमÚये िवभागुन
देÖयात आली. ×यांना मात्र ×याबƧल माहीत नåहते कारण तेच तंत्र वापǽन ×यांची मनं ×या बाबतीत
कोरी करÖयात आली. िकãलीचा एक भाग मात्र ×यांना मुखोद्गत करायला लावुन ×या रहèयाबƧलची
Ïयोत बाƻतः जागतृ ठेवली. या प्रकारे हा एक खेळ िकंवा कोड ंबनलं. ते जाणुन होते की ठरावीक
कालावधीनंतर या कोɬयाचा भाग कुणालातरी कोण×या ना कोण×या प्रकारे सुटणार आणी मग ते ×याचा
अधर्वट का होइना वापर कǽन सवर् संपवणार. àहणुन ×याबाबतचीही तजवीज केãया गेली.

ती èथीित एकदा, दोनदा नाही तर अनेकदा आली. मात्र दरखेपेला योग्य वेळी हèतके्षप करायला त×पर
आणी सक्षम असा कुणी तयार होता. कधी ×याला शƸ उचलावे लागले, कधी अƸ वापरãया गेले तर
कधी शांतपणे लोकांना ×यापासुन दरु Ûयावे लागले. क्विचत कधी माकड-अèवलादी प्राÖयांचीही मदत
घ्यावी लागली. पण खेळ नेहमीच जारी रािहला. गàमत àहणजे पाप-पुÖय, बरे-वाईट, खरे-खोटे,
शुद्ध-अशुद्ध असे अनेक यीन-यांग ला शोभतील असे काळे-पांढरे िनकश सवर् गोƴींना लावãया जात. 

पुÛहा एकदा मनपटांमुळे व जेनेटीक्स Íया सहाáयानी जग ×या िकãलीÍया जवळ पोचले आहे. पण आता
थोडाथोडक्या भागाचा संबंध नसुन अख्खे घबाडच हातातɉडाशी आले आहे. छोɪया-छोɪया चक्रांचे वतुर्ळ
पुणर् åहायची वेळ येवुन उभी ठाकली आहे. मी अवतरलो आहे.


